Ferajna z farmy
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Kooperatywna gra planszowa z kostka dla 2-4 mitosnikéw
zwierzat od lat 4.
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Zwierzaki z farmy Ferdynanda postanowity wybrac sie na spacer i
zwiedzi¢ okolice. Zafascynowane nowa przygoda nie zauwazyty, ze
znacznie oddality sie od domu. Na szczescie farmer Ferdynand wie,
jak przywota¢ do siebie zwierzaki.

Potrzebna mu bedzie pomoc wasza i psa pasterskiego Lilli.
Waszym zadaniem jest dopilnowanie, zeby zwierzaki nie oddality
sie zbytnio od farmy.

Z23wartos¢ gry

1 plansza startowa, 8 sciezek, 1 kostka, 8 drewnianych
zwierzakow, 1 stodota, 1 zestaw kart, instrukcja do gry.

Przed pierwszym rozpoczeciem gry:

Delikatnie wypchnijcie wszystkie elementy z kartonowych \2.;{“_\
ramek. Niepotrzebne pozostatosci wyrzuccie. ‘ S



Utézcie plansze startowa po srodku =
stotu, a dookota niej osiem Sciezek. Vi g @f
Pierwsze pole sciezek obok siebie %’» g

powinno by¢ innego koloru.

Ztézcie stodote i ustawcie ja po $rodku planszy
startowe.

Na kolorowych polach planszy startowej ustawcie w
dowolny sposéb osiem zwierzakdw.
Do gry przygotujcie kostke oraz karty.
Wymieszajcie karty i utwérzcie z nich
zakryty stos.

Przebieg gry

Grajcie po kolei, zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara.Rozpoczyna ten, kto ostatnio
odwiedzit farme.

Kazda runda sktada sie z dwéch ruchéw:

Ruch nr 1: rzut kostka- Co pokazata kostka?

Kolor

* Kazdy zwierzak, ktory znajduje sie na polu o danym kolorze
przesuwa sie o jedno pole do przodu (w kierunku przeciwnym do
stodoty).

Farmer Ferdynand

* Zna dobrze swoje zwierzaki i wie, jak je do siebie przywotac.
Wspdlnie zdecydujcie, ktory zwierzak przesunie sie o jedno pole do
tytu (w kierunku stodoty).



Pies Lilli

® Zdecyduijcie, ktory zwierzak powinien wrdci¢ do stodoty, czyli na pole
startowe.
Wskazéwka: przesunicie o jedno pole do tytu zwierzaka, ktéry
najbardziej oddalit sie od stodoty. Ryzykujecie, ze wam ucieknie.

Ruch nr 2: losowanie karty

Po rzucie kostka i wykonaniu ruch nr 1, wylosuj jedng
karte ze stosu.
Sa cztery rodzaje kart:

Karty ze zwierzakami
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Zwierzak przedstawiony na karcie przesuwa sie o
jedno pole do przodu.

Karty przywotujace zwierzaki
Kazdy zwierzak ma co$, co bardzo lubi i mozesz
[a) to wykorzystac, zeby go przywota¢.
W lewym gdérnym rogu karty widnieje zwierzak,
; ktérego nalezy przesunac o jedno pole do tytu,

w strone stodoty.
Na przykfad, karta przedstawia marchewke,
ulubiong przekaske kucyka Pauli. Przesun konika
0 jedno pole do tytu.
Uwaga: jesli odkryjesz karte ze zwierzakiem, ktdry znajduje sie na
polu startowym nie wykonujesz Zadnego ruchu.



Karta z farmerem Ferdynandem

Wspolnie zdecyduicie, ktory zwierzak
powinien cofnac sie o jedno pole do tytu.

Wspdlnie zdecydujcie, ktéry zwierzak powinien
wrdci¢ na pole startowe, czyli do stodoty.

Uwaga: Jesli w kolejnym rzucie kostka wyjdzie kolor pola
startowego tego zwierzaka lub zostanie odkryta jego karta,
zwierzak moze ponownie uciec ze stodoty.

Zuzyte karty odktadamy na oddzielny stos.
Gre kontynuuje kolejna osoba.

Koniec gry:

Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie karty zostana zuzyte,
lub jeden ze zwierzakdw dotrze na ostatnie pole swojej $ciezki.
Jesli zaden ze zwierzakéw nie dotart na ostatnie pole swojej sciezki,
oznacza to, ze spetniliscie swoje zadanie. Dobrze pilnowaliscie
zwierzakéw, udato wam sie wygra¢! Brawo!

Jesli jeden ze zwierzakow dotrze do ostatniego pola swojej $ciezki,
oznacza to, ze uciekt z farmy. W tym przypadku oznacza to, ze
przegraliscie, bo nie dopilnowaliscie zwierzat.

Nie przejmuijcie sie zbytnio przegrana. Sprébujcie ponownie!
Kazda nowa rozgrywka to kolejna szansa!



