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- Dra mig i orat

En spelsamling med sm4, stora och féargglada oron.
For 2 - 4 barn mellan 3 - 12 ar.

Spelidé: Brigitte Pokornik
lllustration:  Antje Flad
Spellangd:  vardera ca 5 - 10 minuter

.Dramig i 6rat” sager katten till den lilla hunden.

.Men forsiktigt! " Alldeles férsiktigt drar hunden i det ena orat.
.Men du, det dar & ju MITT 6ra!” brummar bjornen.

Kattens ora ser ju alldeles annorlunda ut!”

«Men det ar s svart” gnaller hunden fortvivlat.

,Kanske finns det nagon som kan hjélpa mig?”

Spelinnehall

9 djurkort
21 tra-6ron
1 pase
1 spelanvisning

Kara foréldrar,

Ga igenom spelmaterialet med baret innan den férsta
omgangen spelas. Ta forst bort de blaa 6ronen ur spelet.
Alla dvriga 6ron stoppas i pasen.

Titta pa korten tillsammans och ga igenom vilka djur som
finns, och hur de later. L&t barnet dra upp trééronen ur
pasen. Titta pa dronen tillsammans och hjalp bamet att
passa ihop fargerna och att placera bitarna i limpliga
utstansningar.

SVENSKA

4,



Kénn efter vilka 6ron
som passar till de egna

» .
ﬁ djurkorten
Y 2
* n
§ Ta 3 kort

Alla utom blaa
éron i pasen

Dra 2 6ron

Passar éronen?
Ldgg dem pa det egna
kortet (de egna korten)

Passar inte éronen?
Tillbaka i pasen

Du har hittat alla 6ron till
de egna djuren = vinst

1. Mina oron, Dina 6ron

For 2 och 3 sma 6ronletare fran 3 ars alder.

Vem kan - med litet tur och skicklighet - forst dra upp de 6ron ur pasen
som passar till djuren som han eller hon har?

Spelforberedelser

Varje barn letar ratt pa tre djurkort dér man ser djur med olika form pa
oronen: ett djur skall ha trekantiga 6ron, ett andra djur skall ha runda
oron, och det tredje djuret skall ha ovala éron.

Om bara tva barn spelar, lagger man de dvriga djurkorten at sidan.

Lagyg de tre blaa oronen &t sidan: de behdvs inte for detta spel. Alla Gvriga
oron hamnar i pasen.

Spela sd har

Barnet med de stdrsta Gronen bérjar. Om ni inte kan komma
overens, bérjar det yngsta baret och drar tva dron ur pasen.

e Passar formen och féargen pa ett, eller t.o.m. bada 6ronen,
till ett djur som Du har liggande framfor Dig?
Du far lagga alla passande 6ron i djurkortets utstansning.

o (ron som inte passar till ndgot av Dina djur lagger
Du tillbaka i pasen.

Ge pasen till nasta barn i medsols ordning.
Detta barn forsoker nu att dra tva dron som passar till ndgot
av det egna djuren.

Slut pa spelet

Sa snart som ett barn har samlat ihop alla dron till de egna
tre djuren, ar spelet slut, och detta barn vinner och blir
,Stora dronmastaren”.

Variant fér otaliga drondragare
Man fér dra inte bara tva, utan tre dron vardera..



2. Haren har langa dron

For 2 - 4 barn frén 4 érs alder.

Vem kan samla flest djur med litet tur och skicklighet?

Spelforberedelser

Lagg alla djurkort bredvid varandra pa bordet.
Alla 6ron — dven de tre blda — laggs i pasen.
Man drar ett valfritt 6ra och lagger det pa ett passande djurkort..

Spela s3 har

Det barn som bast kan vifta pa ronen, far borja. Om ni inte kan komma
overens, borjar det storsta barnet.

Dra ett ra ur pasen och lagg det pa ett passande djurkort.

¢ Har Du dragit ett blatt 6ra?
Det finns inget passande kort. Lagg tillbaka drat i pasen.

¢ Har djuret nu fatt bagge dronen?
Som beldning far Du plocka upp kortet och éronen och
ldgga dem framfor Dig.

Sedan skickar Du pasen vidare och det barn som sitter narmast
i medsols ordning star pa tur.

Slut p3 spelet

Spelet ar slut sa fort som det sista djuret har fatt sina bagge dron och
ligger framfdr ett barn. Det barn som har flest djurkort vinner och blir den
storsta , Gronexperten”. Om flera barn har lika manga kort, vinner de
tillsammans.

Samla djur

Korten i mitten av bor-
det, 6ron i pasen, dra 1
Ora, ldgg pa kortet

SVENSKA

Dra 1 6ra,
ldgg det pa kortet

Blatt 6ra = pasen

Kortet fardigt?
Ta kort och éron

Flest kort = vinst
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Ldgg rader om tre

Blanda kort,

ldgg i 3 rader med
3 kort vardera,
éron i pasen

Dra éron, ldgg pa kort

Tre kort klara i en rad
= vinst

Spel med blaa éron

3. Tick, Tack, Djur

For 2 - 4 sma taktiker fran och med 5 &rs alder.

Den som kan ldgga det sista orat i en rad med tre kort, vinner.

Spelforberedelser

Djurkorten blandas och l&ggs ut till en kvadrat i tre rader med tre kort i
varje rad. De blaa dronen laggs t sidan, alla vriga laggs i pasen.

Spela s3 har

Har nagon av er ett av de djur som visas pa nagot av djurkorten?
D& far den spelaren borja. Om ni inte kan komma dverens, far
det aldsta barnet bérja.

Dra ett dra ur pasen och lagg det pa ett passande kort.
Sedan &r det nésta barn i medsols ordning som star pa tur.

OBS:

det &r inte tillatet att dra tva 6ren med samma form direkt efter varandra.
Om det i alla fall skulle intréffa, lagger man det andra orat tillbaka i pasen

och sa ar det nasta barns tur direkt.

Slut p3 spelet

S snart som tre kort i en rad (lodrétt, vagratt eller diagonalt)
har forsetts med oron, r spelet slut.
Det barn som lade det sista orat vinner.

Variant
Litet mer taktiskt blir det om man tar med &ven de bla dronen i spelet.

e Den som drar ett blatt ora, far lagga det i en ledig passande
utstansning.

¢ Den som sedan drar det 6ra som hor till denna plats, far byta
ut det.

¢ Spelaren lagger det blda drat direkt pa en ny plats som passar.
¢ Om det inte finns ndgon ledig plats mer, plockas orat bort ur
spelet.



