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Dovednostni hra pro 2 az 4 hrace ve véku 6 do 99 let.
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Délka hry: cca 10 minut.

Obsah:

9 Zlutych ty€inek (1 bod)

9 cervenych tycinek (2 body)
9 modrych ty€inek (3 body)

1 drevény krouzek

1 barevna kostka

Navod ke hre.

Cil hry:
Kdo dokaze klidnou rukou vytahnout vice tyc€inek a ziska nejvice bodu?

Priprava na hru:

Hrajete na povrchu, ktery neni prili§ kluzky,
napfiklad na ubrus nebo na koberec. Nastaveni
ty€inek neni tak jednoduché, jak se na prvni
pohled zda zda. Proto to bude Ukol pro

vrv o,

Tycinky

Vezméte vSechny ty€inky do ruky do jednoho
svazku. Na svazek nasunite dfevény krouzek asi
do jeho poloviny. Drzte svazek jednim koncem
na hraci ploSe a opacnym koncem svazku
otocte, dokud krouzek nebude pevné sedét na
svazku a nebude ho drzet pohromadé jako na
obrazku. Nyni svazek pustte, mél by nyni sam
stat.

Pripravte si hraci kostku.

Prstenec

Jak hrat:
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek a vytahuji se barevné ty€inky
z dfevéného prstence jedna po druhé.
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Obecna pravidla:

* Prstenec a ty€inky se mohou pfi vytahovani pohybovat.

* Hra pokracuje do té doby, nez se svazek ty€inek zhrouti a prstenec se
dotkne podlozky. Hrag, ktery toto zplsobil, v tomto kole prohrava.

Hra¢ s nejmensim rukama zacina hru a hazi kostkou.
Jaka barva padla na kostce? Cervena, Zluta nebo modra?

» Opatrné vytahnéte ty€inku odpovidajici barvy z dfevéného prstence a
polozte ji pfed sebe.
Tycinky se pocitaji jako cenné body.
Ty modré jsou za tfi body, Cervené dva body, a Zluté jen za jeden bod.

+ Je pfili§ riskantni pokusit se vytdhnout ty€inku odpovidajici barvy, nebot
svazek se mize zhroutit?
Pokud jiz méate jednu nebo vice ty€inek této barvy pred sebou, mizete
se rozhodnout v tomto kole danou ty€inku z prstence nevytahnout.
Musite ale jednu tycinku této barvy, kterou mate pred sebou odlozit
mimo hru do zpét do krabice.
Pokud jesté tycinku této barvy pred sebou nemate, nemuzete svij tah
odmitnout a musite byt tedy velmi, velmi opatrni.

» Na kostce padla barva ty€inky, ktera jiz ve svazku neni k dispozici. Nyni
se muzete sami rozhodnout, jakou ty€inku, jaké barvy z prstence
vytédhnete.

Poté je na fadé zase dalsi hrac.

Konec hry:

Hra kon¢i ...

... jakmile se svazek zhrouti, zatimco ty¢inka vytahovana z dfevéného
prstence. Hrag, ktery toto zplsobil, prohrava toto kolo a ty€inky, které do
této doby v tomto kle vytahl, se nepocitaji. Ostatni hraci si spocitaji
hodnotu svych ty€inek v bodech.

... jakmile jsou v dfevéném prstenci jiz jen tfi posledni ty€inky. Hraci si nyni
spocitaji své body.

Kazda Zluta ty€inka se pocita za jeden bod, kazdy cervena tycinka za dva
body a kazda modra tycinka za tfi body. Ten kdo ziskal nejvice bodd,
vyhrava.
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Varianta hry:
Zahrajte si nékolik her na pfedem stanoveny cilovy pocet bodud. Hra kon¢i,
kdyz néktery z hra€u dosahne tohoto limitu. Tento hra¢ se stava vitézem.

Tip:
Balicek se nezhrouti tak snadno, pokud je prstenec umistén vy$ na svazku.
Muze to prodlouzit kolo hry.
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