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HabermaaB spil nr. 3282

3x4=smaek

Et lerespil med den lilie tabel.
For 2 - 6 spillere fra 8 - 99 ar.

Spiludvikler: Antje Reiter
lllustration: Martina Leykamm
Spilletid: 10 - 20 minutter

Den lille tabel er kedelig? Fluevrovl!
Hvis alle prever at ramme fluen med det rigtige resultat samtidigt,
s& er der gang i den! Og klask — s& hurtig blev du mester til den lille tabel!

Indhold

6 fluesmaeekkere
42 fluekort
5 blomsterkort
45 trefluer
2 tisidede talterninger
1 spillevejledning
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malet: at samle otte
traefluer

vaelg blomst og leg
den i midten af
bordet, tag de ti
passende fluer frem
og fordel dem om
blomsten,

del fluesmeekkere ud,
tag trefluer og den
rode terning frem

Spilidé

| vaelger en blomst for at beslutte jer for en bestemt talraekke i den lille
tabel. 53 bliver der sl3et med terningen. Nu skal | gange tallet p3
terningen med blomstertallet korrekt. Den, der hurtigst klasker fluen med
det rigtige resultat med sin fluesmaekker, far en traeflue som belenning.
Spillet gar ud pa at veere den ferste til at samle otte trafluer.

Kortene:
Der er to forskellige slags kort i spillet: blomsterkort og fluekort.
+P3 begge sider af de fem blomsterkort er der hhv. ét kulert tal
mellem 1 og 10. Dette tal viser den talraekke, | spiller med.
+P3 hvert fluekort star der et tal pa forsiden. Dette tal er resultatet
for mulige multiplikationer i den lille tabel som kan ses pa bagsiden.
Multiplikationernes farve viser, hvilket blomstertal, dvs. hvilken
talraekke, de horer til.

Forberedelse

Far | spiller ferste omgang, beslutter | jer for en eller anden talrakke fra
1 1il 10 og lzegger den tilsvarende blomst ud pé midten af bordet, s3 alle
kan se den. S tager | de ti fluer frem, som har en multiplikationsopgave
pa bagsiden i samme farve som tallet p& blomsten.

Med fluesiden opad leegger | disse fluer vilkarligt rundt omkring blomsten.
Hver spiller far en fluesmaekker. Hav treefluerne og den rede terning parat.
Resten af spillematerialet skal ikke bruges nu og bliver lagt tilbage i
@sken.

sla med terningen

alle spiller samtidig:
gang tallet pa
terningen med
blomstertallet, find
fluen med det rigtige
resultat,

klask den med
fluesmeekkeren

vend fluerne,
sammenlign de vist
multiplikations-
opgaver med
terningens tal og
blomstertallet,

den forste med
korrekt smeek =
treeflue,

for sent eller forkert
smaek = ingen
traeflue,

ny omgang

otte traefluer = sejr

Selve spillet

Den spiller, der er bedst til at summe som en flue, begynder.
Hvis | ikke kan blive enige om, hvem det er, begynder det yngste
barn og slar med terningen.

Nu spiller | alle sammen samtidig: gang tallet pa temingen med
tallet pd blomsten, og find fluen med det rigtige resultat. Den,
der opdager den, skynder sig at klaske den med sin fluesmaekker,
Hvis en anden spiller mener, at den rigtige flue ikke er blevet
fundet endnu, ma vedkommende fortsaette.

Bemaerk: | hver omgang, der slds med terningen, ma spillerne
kun bruge deres fluesmaekker en enkelt gang og skal sa lade
den ligge pa fluen, sa snart den har rert ved fluen.

Har alle spillere smaekket en flue eller mener, at den rigtige
allerede er blevet fundet? Sa bliver der kontrolleret.

Kontrollen:

Vend alle de fluer, der ligger fluesmaekkere pa. Se pa de viste multi-
plikationsopgaver, og find den, der viser bade blomstertallet i dets farve
og det tal, der blev sldet. Det er sa fluekortet med det rigtige resultat.

« Den spiller, som var hurtigst til at klaske den rigtige flue
med sin fluesmaekker, far en treeflue som belenning.

» Hvis ingen af spillerne har smaekket den rigtige flue,
er der heller ingen, der far en treeflue.

Sa bliver alle fluerne vendt om igen, og hver spiller tager sin
fluesmaekker. Der slas efter tur med uret. Klar til en ny omgang.

Spillets afslutning

Spillet er slut, ndr en spiller far sin ottende treeflue. Han/ hun vinder
spillet og er mester i den lille tabel!
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Spilvariation for professionelle

Bortset fra nedenst3ende aendringer spilles der efter grundspillets regler:
Fordel alle 42 fluer pa bordets midte. Til denne variation skal man ikke
bruge blomsterne, sa de bliver liggende i asken.

Nu bliver der sldet med begge terninger: | ganger sa de to tal, der blev
slaet, med hinanden!

Hvem er frisk pa denne udfordring og gér ind i fluehistorien som lille
tabel — geni?



